KanSerien SE - ASL - ENG
HJALP « TIPS = INFORMATION

START

Ar du privatperson maste du forst starta en prenumeration innan du kan
starta programmet. Darefter kan du anvanda programmet gratis under

14 dagar. Ar du en organisation/skola har du kanske bestillt en licens via
kenartmedia.com/se som du aktiverar under “Organisation”. OBS! Aktivera
“fullskarmslage” om du anvander webbversionen i Chrome (F11).

KanSerien SE

LOGGA IN

P& inloggningssidan skapas organisationen med elever och administratorer.
Nér detta ar fardigt anvands denna sida for inloggning av elever/

Logga in administratorer.

Apparna riktar sig i forsta hand till barn med férsenad sprék-
utveckling, spraklig funktionsnedsattning eller svenska som
andra sprak.

ORGANISATION

Registrera

organisation Registrera din organisation har. Varje organisation/skola har en unik
e mailadress och I6senord. Losenordet ska bestd av minst 6 tecken.
Uppgifterna kan andras under Installningarna.

Apparna bjuder pd en mangd olika sétt att illustrera
ett ord eller en foreteelse, som steg foér steg stimulerar
sprakutvecklingen.

ELEVEN
Varje elev har en unik mailadress och lésenord. Losenordet ska bestd av
minst 6 tecken. Samma sak galler for att registrera nya administratorer.

GEMENSAMMA OVNINGAR I KLASSEN
L3t flera elever logga in och 13t dem géra en Egen 6vning med samma

installningar. Antingen med var sin dator/platta eller en gemensam som far
vandra runt. Lararen kan bevaka resultatet i realtid i Statistikvyn.
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PRENUMERATION

Nar prenumerationen ar godkand eller nar elever lagts till i organisationen/
skolan ar det bara att klicka pa Spela. En organisation/skola kan p& den
har sidan logga ut for att logga in en ny elev eller administrator.

ORDFORSTAELSE

Tréna ordforstdelse genom att se en text eller att hora ett ord och
matcha det mot en bild.

INSTALLNINGAR
R oo~ ~h m Genom att markera i rutorna skapas olika évningar (boécker). Du skapar
g cev:e0e bécker med olika banor nar du bockar fér och sparar “vad du kan” och

“vad du vill ldra dig”. Du kan alltid ga tillbaka och andra dina installningar,
dra ifrdn och lagga till banor. Nar instdliningarna ar sparade navigeras du

till startsidan.
e FLER ELLER FARRE BOCKER
@8- 45+ v O Med ménga markeringar i Rutan “Vad jag kan” skapas farre bocker och

it~ med 6vningar som har varierande innehdll och kombinationer. Med manga

markeringar i rutan “Vad jag vill lara mig” skapas fler antal bocker, en bok
for varje markering men med mindre variationer. Med knappen “Appljud”
kan du stanga av allt l[jud férutom det ljud som hor till dvningarna.

BOCKER

I underkant av boken kan du se antalet évningar du gjort och hur manga
stjarnor du har. Klicka p&d namnet i det 6vre hégra hérnet for att logga ut,
se statistik eller navigera till installningarna. Boken med plussymbolen ger
dig mdjligheten att skapa egna évningar.

AVLASNING MED ELLER UTAN LJUD
GOr avlasningsovningar pa olika satt. Leta upp rimord som har liknande

avlasningsbild for att trana nyanser t.ex. Fyra - Myra, Glas - Bas. Eller valj
objekt som har tydliga skillnader i avlasningsbilden.
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Nytt Rekord!

EN BANA

En bana bestdr av 100 6vningar med olika slumpade objekt och med

okad svdrighetsgrad. Varje 6vning innehdller 4 - 13 omgangar. Har du
alla ratt sa behdller du dina stjarnor. Gor du fel sd minskas antalet till

lagst en stjarna. Du kan géra om banor for att f& alla stjarnor.

TECKNA TILL VARANDRA

Anvand fraser pd teckensprdk och skicka vidare i klassrumet.

EN OVNING

Programmet slumpar fram en évning utifrdn dina val. Du ska
matcha den 6vre kallan mot objekten i den undre kallan.

Repetera video och ljud i den 6vre kallan genom att klicka p& den.
Vill du repetera video eller ljud i den undre kéllan maste du forst
peka pd en fri yta. Klickar du pa en video eller ett ljud igen sa
valjs objektet. Text och bild valjs vid forsta klicket.

SLUMPVALDA OVNINGAR

Beroende pa ditt val sd startar 6vningen med ndgra slumpvalda medier
som du valt att 6va pa. For att svara pd 6vningar med bilder eller text
klickar man en gdng pa rutan.

Programmen riktar sig specifikt till barn som behdver extra
traning av sin begreppsuppfattning och sitt ordf6rrad.

FARDIG OVNING FRAN EN BANA

Nar évningen &r klar kan du se hur du lyckats med 6vningen och hur
manga stjdrnor du har fatt. Du ser ocksa vilka objekt som har anvants
och hur manga ganger. Genom att peka pé knappen i underkant startar
du en ny 6vning pa samma bana. Du kan fortsatta med en ny 6vning
eller peka pa bakatpilen for att véalja en annan bana.

TEMAN
Arbeta i klassen med olika gemensamma temaomrdden som t.ex Siffror,

Bokstaver, Farger, Verb, Substantiv eller Adjektiv. Abstrakta forslag kan vara
Kanslor, Personer eller Religion.

KenArt Media AB - Lodjurets gata 296 - 136 64 HANINGE - info@kenart.se



RESULTAT/STATISTIK

Statistiksidan kan 6ppnas av eleven pa sidan Bocker i programmet eller
av lararen som ar administrator pa Administratorssidan. Resultat kan
analyseras frdn alla 6vningarna inom de olika “Banorna”. Pa den grafiska
kurvan kan du 6ppna respektive anvand bok och peka pa “topparna” for
att fa detaljinformation. Den undre delen av statistiksidan visar resultaten
frdn “Egen Ovning”. Dessa resultat kan nollstallas i administratorslaget
under respektive elev eller med ett klick pd papperskorgen.

RESULTAT/STATISTIK - BOCKER/BANOR

Statistiksidan kan 6ppnas av eleven pa sidan Bocker i programmet eller
av lararen som ar administrator pa Administratorssidan. Resultat kan
analyseras frdn alla 6vningarna inom de olika “Banorna”. P3 den grafiska
kurvan kan du 6ppna respektive anvand bok och peka pa “topparna”
for att fa detaljinformation. Svdraste Objekten visar en bild pd de objekt
som har varit svara att hitta ratt svar p&. Ju fler fel desto hdgre siffra
under bilden.

RESULTAT/STATISTIK - EGEN OVNING

Statistiksidan kan 6ppnas av eleven pa sidan Bocker i programmet
eller av ldraren som &r administrator pa Administratorssidan. Den &vre
delen av statistiksidan visar resultaten fran “Egen Ovning”. Svéraste
Objekten visar en bild pd det objekt som har varit svdrast att hitta ratta
svaret pa. Ju fler fel desto hoge siffra under bilden. Antal ratt pa forsta
forsoket visar antal ratt/fel i procent. Alla resultat i Egen Ovning kan
nollstallas i administratorslaget under respektive elev eller med ett klick
pd papperskorgen.

FARDIG BANA
Nar du har avslutat en bana med 100 &vningar visas denna skylt. Du kan
valja att forsoka ta alla stjarnor som finns kvar eller starta en ny bana.

Programmen ar framtagna for att barnet med stéd av en
vuxen ska fa mojlighet att tillagna de sprékliga begrepp
man Ovar pa men barnet kan ocksa spela pd egen hand.

OVA MED SMARTBOARD
Anslut datorn till en Smartboard och 13t eleverna i klassen turas om att

svara pd en egenkomponerad 6vning. Gor om och forsok att forbattra
resultatet.
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VAL] FRAGETYPER - EGEN OVNING

Valj vilka medier du vill éva med. Du kan valja ett eller flera och dven
matcha samma medium. Vill du t.ex. éva bokstavsbilder valjer du Lasa
mot Lasa eller identifiera ord pd teckensprdk valjer du Teckensprdk mot
Teckensprak.

KLASSOVNING
Skapa en 6vning, lat alla logga in med samma konto. Genomfér dvningen

samtidigt och strava mot ett forbattrat klassresultat. Ha samtidig koll pa hur
resultatet forandras i statistikvyn, garna pa en Smartboard.

VALJ SVARSTYPER - EGEN OVNING

N&r du valt de medier och objekt som ska matchas i en 6vning sa sparas
dessa automatiskt. Darfor gar det bra att t.ex. forbereda en évning i
skolan och fortsatta hemma pd en annan dator. Du kan anvéanda vilken
dator som helst som har Chrome som webbldsare eller logga in med iPad.

Med olika kommunikationsstdd kan barn och elever pa
ett kreativt och lekfullt satt forstarka sambandet mellan
orden och deras betydelse.

INSTALLNINGAR - EGEN OVNING
Du kan vélja att 2, 4 eller 6 objekt visas pa skarmen samtidigt. Du valjer
dven det antal omgdngar en 6vning ska innehalla.

KNACK LASKODEN
Trana ordbilder genom att anvanda versaler eller gemener i kombination

med bilder eller ljud.

KATEGORIER

Det finns 6ver 50 olika kategorier att vélja bland. Klicka eller peka pa en
text for att 6ppna en kategori, klicka igen for att stanga. Du kan d@ven
skriva ett objektnamn direkt i sokrutan. Klicka pd “Rensa” for att dtergd
till alla kategoritexter.

OVA HEMMA PA EN ANNAN DATOR

Forbered en 6vning for en eller flera elever. L3t eleverna gora Gvningarna
hemma och utvdrdera dem i skolan.
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VAL AV OBJEKT

I 6vre delen av fonstret visas hur mdnga objekt du minst maste valja
men du kan valja fler om du vill. Du valjer dina arbetsobjekt genom
att peka pé de olika kategoritexterna och sedan klicka pa bilderna.
Avmarkera ett objekt genom att klicka igen pd en vald bild. Du kan
avmarkera alla bilder med knappen “Rensa Valda” nederst pd skarmen.
Starta en 6vning med klick pd Nasta.

SOK EFTER ETT OBJEKT

Genom att skriva in ett objektnamn i fénstret kan du géra en sékning
och vélja ett objekt. Avsluta sokningen genom att peka pad “Rensa” till
hdger i sokfonstret och programmet navigerar ater till “*Objektvalet”. Med
“Nasta” startar du 6vningen.

GRUPPOVNING
Skapa en lamplig bok i installningarna och 13ta alla elever 6va pd banan

tills ndgon elev ndr fram till 6vning 30. Folj utvecklingen i Statistikvyn -
Analysera klassens resultat - Ratta felen.

SVARA I EN OVNING

For alla 6vningar som innehéller video eller ljud ska man klicka tva
ganger for att svara. Vid forsta klicket spelas sekvensen upp. Vid nésta
klick pd samma ruta sa svarar man eller klickar pa en annan ruta for att
spela den sekvensen. Repetera en sekvens genom att klicka utanfor rutan
och sedan pa samma ruta igen.

Det lugna tempot och de ménga méjligheterna till
repetition gor att aven de allra yngsta kan anvanda
KanSerien, garna med en vuxen.

RESULTATVYN - EGEN 6VN1_NG

Nar du har gjort klart en Egen Ovning visas denna sida med tre val
nederst pa sidan. Du kan valja “Fortsatt” och gora en 6vning till, hoppa
till “Val av objekt” eller avsluta évningen med knappen * Tillbaka till
Bdcker”. I Resultatvyn kan du se hur den senaste 6vningen genomforts.
Hur manga antal ratt du fatt pa forsta forsoket i procent och vilka objekt
som varit svarast. Kransarna runt bilderna far du nar du svarat rétt flera
ganger pa forsta forsoket. Efter 3 ratt far du en krans i brons, efter 5 ratt
en i silver och efter 10 ratt en krans i guld.

JAMFOR RESULTATEN I KLASSEN
Ge eleverna 6vningar med samma Bocker och 13t dem gora ett bestamt

antal 6vningar. Jamfor sedan resultaten och 13t eleverna ratta sina fel.
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ADMINISTRATORSINSTALLNINGAR

I administratorsinstallningarna finns information om alla elever och
information om deras resultat. Klicka uppe till hoger pa “Licenser”

for att registrera en licensnyckel och fa information om licenser. Med
plustecknen kan elever eller larare laggas till. Med “Kugghjulet” hanteras
respektive eley, visas elevens statistik etc.
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ADMINISTRATOR - ALTERNATIV

Som administrat6r kan du ta bort en elev, aterstalla respektive elevs
|6senord eller ta del av elevens resultat genom att 6ppna statistiksidan.
Har kan jamforelser goras mellan eleverna dver tid.

Programmen kan med fordel anvandas av logopeder och
pedagoger som en del i ett sprakligt tréaningsprogram.

LICENSER

Har aktiverar du licenser genom att klicka pd “Aktivera”. Du ser dven
under hur 18ng tid licensen géller. Licensnyckel levereras via mejl vid
bestallning p& www.kenartmedia.com/se och kan klistras in genom att
klicka pd plusstecknet.

OKA ORDFORRADET
Stimulera ordférradet inom olika omraden, t.ex. farger, fordon,

byggnader, mat, blommor, djur.

LICENSNYCKEL

Har registrerar du den licensnyckel du erhdllit i samband med
prenumerationskopet fran kenartmedia.com/se. Nyckeln kan kopieras och
Klistras in. Darefter valjer du om licensen ska aktiveras nu eller senare.

PRATA OM BEGREPPEN
Oka mdjligheten till inldrning genom att prata om de ord och begrepp som

Ovas for att sedan anvanda dem i vardagen.
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